
ALMA

Agilidad
Artesanía
Equitación
Interpretación
Maña
Montañismo
Sigilo

Demonología
Leyendas
Magia
Necromancia
Persuadir
Regatear
Seducción

Alquimia
Fauna y Flora
Cultura
Leer y escribir
Medicina
Navegar
Teología

Degustar
Descubrir
Intuición
Lanzar
Minería
Oído
Rastrear

P. VIDA

P. CORDURA

P. PODER

SUERTE

CUERPO MENTE

BONDAD MALDAD

PERCEPCIÓN RESISTENCIA

Nombre del Jugador:
Nombre del Superviviente:
Profesión:	 	 	 														Oficio:	

MEDIEVO OSCURO
E l  J u e g o  d e  R o l  I n f e r n a l

NIVEL

P.EXPERIENCIA

ATAQUE DEFENSA

MILAGROREFLEJOS

RASGOS
 DESCRIPTIVOS

RASGOS 
DE TALENTO

Nv 1

Nv 3

Nv 5

Nv 7

ARMAS REC DAÑO BONO GEMAS

BASE C/C PRO

MONEDASEFECTO ESPECIAL

EQUIPO



PÓCIMAS Y AMULETOS

INVOCACIONES

PODERES
DIVINOS

Nv 3

Nv 4

Nv 5

Nv 6

Nv 7

Nv 8

Nv 9

Nv 10

OBJETO EFECTO DURACIÓN

DEMONIO RANGO Y TÍTULO MAL

PUNTOS DE PODER

TOTALES ACTUALES

SORTILEGIOS ARCANOS O INFERNALES
SORTILEGIO NIVEL EFECTO DAÑO DUR MAL
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